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1. OBJETIVOS E CONTEUDOS

Os objetivos e os contetdos a avaliar pelo exame desta disciplina sdo os constantes do programa
em vigor e de acordo com a planificacdo anual estabelecida no inicio do ano para a disciplina.

1.1. Objetivos

Utilizar os fundamentos da I6gica da programacao;

Utilizar componentes estruturais da programacao;

Utilizar alguns principios inerentes a programacao orientada a eventos;

Diferenciar modos de divulgacao de produto multimédia.

Estabelecer a diferenga entre aplicagées multimédia lineares e nao-lineares.

Distinguir produtos multimédia baseados em paginas de baseados no tempo.

Compreender como é feita a representacao digital da informacdo e como é realizada a amostragem, a
guantizacdo e a codificacdo num sistema digital.

Reconhecer os recursos de hardware necessarios para a construgdo de um sistema multimédia e suas
caracteristicas elementares.

Reconhecer os diferentes tipos de codificacdo de caracteres.

Distinguir fontes, tendo em conta as suas caracteristicas, o seu tipo e familias.

Reconhecer os diferentes modelos de cores usados em suportes impressos e electrénicos.
Reconhecer como se definem as cores nos varios modelos de representacgéo.

Identificar os formatos de ficheiros de imagens mais comuns, relevando as caracteristicas mais importantes
de cada um.

Explicar o que é a compressédo de imagens.

Distinguir imagens vectoriais e de mapa de bits e as caracteristicas mais importantes de cada um.
Conhecer as noc¢des basicas sobre captura, edicdo e gravacdo em suportes de memoria.

Reconhecer e classificar os diferentes formatos mais comuns de ficheiros de audio e video.

Distinguir formatos com ou sem compressao.

1.2. Contelidos

Algoritmia/Programacéo Pascal

Estruturas de decisao e selecdo na elaboracédo de um algoritmo.

Estruturas de repeticdo (repeat, while, for) na elaboracdo de um algoritmo ou programa.
Operacgbes basicas com vectores e/ou matrizes.

Programacdo com uma linguagem orientada a eventos (Visual Basic):

- Controlos

- Formularios

- Tipos de dados

- Estruturas de controlo

Conceitos Basicos de Multimédia

Conceito de Multimédia, Tipos de Produtos

Classificacdo quanto a natureza e origem

Métodos de difuséo de conteddos

Conceito de linearidade e néo linearidade

Conceito de amostragem, quantificacéo e codificacdo

Conceito de periférico e seus tipos (Input, Output e Input/Output)
Conceito de armazenamento de dados




Utilizagdo dos Sistemas Multimédia - Texto

- Caoadificacdo ASCII, Unicode e UTF-8

- Fontes escalares e fontes bitmap

- Tipos de Fontes: Type |, TrueType e OpenType

Utilizacao dos Sistemas Multimédia - Imagem

- Modelos de cor aditivo e subtrativo

- Modelos RGB, CMYK, HSV, YUV, HTML

- Conceito de imagem de Bitmap

- Formatos de imagem mais comuns: BMP, JPEG, GIF, PNG e TIFF

- Compresséo lossy e lossless

- Conceito de grafico vectorial

- Formatos vectoriais mais comuns: EPS, Al, DWG, SVG, CDR e WMF

Utilizac&o dos Sistemas Multimédia — Audio e Video

- Formatos de audio e video mais comuns

- Taxa de amostragem

- Nocéo do recurso CODEC

- Standards analégicos e standards digitais de audio e video
- CODEC'’s mais usados em video

- Métodos de divulgacéo de audio/video via rede

2. ESTRUTURA, TIPOS DE ITENS E COTA(;AO DA PROVA
2.1. Estrutura:

A prova é constituida por 4 grupos de itens:

Grupo | — Questionario de resposta aberta orientada sobre Algoritmia/Programacéo constituido por
duas questbes com alineas, onde serdo abordados os conceitos definidos em 1.2 relativos a este

tépico.

Grupo Il — Questionério de resposta do tipo V/F subordinadas o topico Conceitos Basicos de
Multimédia;

Grupo lll — Questionério de respostas de escolha multipla sobre os tépicos Utilizacao dos Sistemas

Multimédia — Texto e Imagem

Grupo IV — Questionarios de respostas de escolha mdltipla, preenchimento de espagos e associacao
sobre os temas Utilizag&o dos Sistemas Multimédia — Audio e Video.

2.2. Tipos de itens:

Questdes subdivididas em alineas.

2.3. Cotacéo da Prova:

A cotacdo total da prova é de 200 pontos, distribuidos da seguinte forma:

Grupo | - 60 pontos;
Grupo Il — 30 pontos;
Grupo Il — 50 pontos.
Grupo IV — 60 pontos.



3. MATERIAL A UTILIZAR

O examinando apenas pode usar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta
azul ou preta.

N&ao é permitido o uso de lapis, de esferografica-lapis, nem de corretor.

N&o é permitido o uso de dicionario.

4. DURACAO DA PROVA

A prova tem a duracéo de 90 minutos.

5. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

O aluno deve cumprir escrupulosamente todas as indicagdes fornecidas para a realizagéo da prova:
— Execucéo rigorosa das tarefas pedidas.

— Quando um grupo de resposta aberta for constituido por varias alineas, a pontuacdo deve ser
distribuida equitativamente pelas varias alineas.

- As respostas consideradas incompletas, correspondera uma classificagéo ponderada.

- O examinando deve respeitar sempre todas as instrugfes relativas ao método a utilizar na
resolucéo de uma questao.

— Sempre que o examinando utilizar um método de resolucdo ndo contemplado nos critérios
especificos, cabera ao professor corretor adotar um critério de distribuicdo da cotacdo que julgue
adequado.

— A execucdo de uma questdo que utilize corretamente o resultado de uma alinea anterior, ainda
gue errado, tera a cotacdo completa.

- Numa questdo em que a respetiva resolugéo exija célculos e/ou justificagdes, a classificacdo deve
ser de zero pontos se 0 examinando se limitar a apresentar o resultado final.



