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1. OBJETIVOS E CONTEUDOS

Os objetivos e os conteudos a avaliar pelo exame desta disciplina sdo os constantes do programa

em vigor e de acordo com a planificacdo anual estabelecida no inicio do ano para a disciplina.

1.1. Objetivos

Planificar e desenvolver projetos de comunicagcdo multimédia digital.

Conhecer e utilizar as ferramentas digitais de tratamento e geragdo de conteludos audio visuais
nas suas diferentes vertentes de imagem e som.

Capacidade de criar ambientes interativos digitais, com coeréncia formal e qualidades de

usabilidade.

1.2. Contetudos

Regras gerais de comunicagéo visual.

Manipulacao de software e hardware especificos.

Tipografia digital — Conhecimento das suas caracteristicas gerais e respetiva manipulacao.
Técnicas de integragdo em ambientes digitais / interativos.

Imagem Bitmap e Vetorial — Conhecimento das suas caracteristicas gerais e respetiva
manipulagao. Técnicas de integracdo em ambientes digitais / interativos.

Som digital - Conhecimento das suas caracteristicas gerais e respetiva manipulacao. Técnicas
de integragado em ambientes digitais / interativos.

Imagem em movimento, animagao e video - Conhecimento das suas caracteristicas gerais e
respetiva manipulagao. Técnicas de integracdo em ambientes digitais / interativos.

Integracdo multimédia, criacdo de ambientes interativos — Método projectual multimédia e sua

implementacéo.

2. ESTRUTURA, TIPOS DE ITENS E COTAGAO DA PROVA

2.1. Estrutura:

A prova é constituida por dois itens tedrico praticos.



2.2. Tipos de itens:

Concretizagao de pedido / projeto, em ambiente digital.

2.3. Cotacao da Prova:

A cotacao total da prova é de 200 pontos, distribuidos da seguinte forma:
Iltem 1 — 100 pontos;

Iltem 2 — 100 pontos;

3. MATERIAL A UTILIZAR
O examinando pode usar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta
azul ou preta, lapis de grafite, borracha, régua e/ou esquadro, equipamento de captura de

imagem, video e som, computador (disponibilizado pela escola).

4. DURAGAO DA PROVA

A prova tem a duracgéo de 120 minutos.

5. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

Dominio dos equipamentos e software especifico.

Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizacdo das ferramentas de tratamento e
geragao de material digital para multimédia.

Capacidade de interligacdo de meios diferenciados, com significagao e narrativa multimédia.
Capacidade de planificagao e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimenséao.
Qualidade de comunicagdo audio visual dos items desenvolvidos.

Dominio de regras de comunicagéo visual.



