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Planificação Anual de Oficina Multimédia B - 12º ano  

 

Ano Lectivo  2023/24 

 

1º PERÍODO 

 

2º PERÍODO 

 

3º PERÍODO 

 

Aulas Previstas  

 13 Semanas 11 Semanas 

 
 

8 Semanas 

 

Instrumentos de 
avaliação  

 

Trabalhos Práticos 

Exercícios de aula 

Ficha de Aval. Conhe.  

 

Trabalhos Práticos 

Exercícios de aula  

Ficha de Aval. Conhe.  

 

Trabalhos Práticos 

Exercícios de aula  

Ficha de Aval. Conhe.  

 

Unidades de Trabalho  

 

0 – Introdução 2T 

1 – Imagem bitmap 15T  

2 – Imagem vectorial 15T 

3 – Tipografia 15T 

 

4 – Som 5T   

5 – Animação 15T 

6 – Vídeo 15T   

 

7 – Interactividade  30T 

Conteúdos  

 

 

Conhecer e utilizar os 

meios de tratamento e 

geração de material 

digital para multimédia 

nas suas diferentes 

vertentes (imagens, 

sons, imagem em 

movimento, 

interactividade); 

Gerir e desenvolver 

projectos de pequena 

dimensão (projectos 

individuais) ou de 

média dimensão. 

 

Conhecer e utilizar os 

meios de tratamento e 

geração de material 

digital para multimédia 

nas suas diferentes 

vertentes (imagens, 

sons, imagem em 

movimento, 

interactividade); 

Gerir e desenvolver 

projectos de pequena 

dimensão (projectos 

individuais) ou de 

média dimensão. 

 

Conhecer e utilizar os 

meios de tratamento e 

geração de material 

digital para multimédia 

nas suas diferentes 

vertentes (imagens, 

sons, imagem em 

movimento, 

interactividade); 

Gerir e desenvolver 

projectos de pequena 

dimensão (projectos 

individuais) ou de 

média dimensão. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


